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	ATAQUES E CONJURAÇÃO: *Você pode atirar com seu arco curto 25 metros, ou até 96 metros com desvantagem nas jogadas de ataque.   Ataque Furtivo. Uma vez por turno, quando você acertar uma criatura com um ataque baseado em Destreza (com sua espada curta ou arco curto) e tiver vantagem na jogada de ataque, poderá causar 1d6 de dano adicional ao seu alvo. Você não precisará de vantagem se outro inimigo estiver a 1,5 metro dele e não estiver incapacitado. Porém, você não poderá causar o dano adicional, se tiver desvantagem na jogada de ataque.
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	EQUIPAMENTO: Espada curta, arco curto, 20 flechas, armadura de couro, ferramentas de ladrão, mochila, sino, 5 velas, pé de cabra, martelo, 10 pítons, 15 metros de corda de cânhamo, lanterna furta-fogo, dois frascos de óleo, 5 dias de ração, pederneira, cantil, conjunto de roupas comuns escuras, incluindo um capuz, bolsa
	TRAÇOS DE PERSONALIDADE: Eu nunca tenho um plano, mas eu sou bom em fazer as coisas de acordo com o andar da carruagem. Além disso, a melhor maneira de me convencer a fazer algo é me dizer que eu não consigo fazer.
	IDEAIS: Pessoas. Eu sou leal a meus amigos, não a quaisquer ideais. Por mim, todos podem fazer um passeio pelo rio Estige.
	VÍNCULOS: Qelline Alderlead, minha tia, tem uma fazenda em Phandalin. Eu sempre dou a ela alguns dos meus ganhos ilícitos.
	DEFEITOS: Minha tia nunca precisará saber das minhas ações como um membro dos Redbrands.
	CARACTERÍSTICAS E TRAÇOS RACIAIS:    Gírias dos Ladrões. Você conhece as gírias dos ladrões, um misto secreto de dialetos, jargões e códigos que permitem ocultar mensagens em uma conversa aparentemente normal. Você também compreende um conjunto de sinais secretos e símbolos usados para transmitir curtas mensagens simples, no caso de uma área ser perigosa, se houver um saque por perto, ou se as pessoas em uma área forem alvos fáceis ou decidirem providenciar abrigo para ladrões em fuga.   Sorte. Quando você obter um 1 natural em uma jogada de ataque, teste de habilidade, ou teste de resistência, poderá jogar novamente o dado e usar o novo resultado.   Valente. Você tem vantagem nos testes de resistência contra ficar assustado.   Agilidade dos Metadílios. Você pode mover-se através do espaço de qualquer criatura que for de um tamanho maior que o seu.   Naturalmente Furtivo. Você pode tentar se esconder quando estiver obscurecido por uma criatura que for, pelo menos, um tamanho maior do que você.   Contato Criminoso. Você tem um contato ligado a uma rede de outros criminosos. Você sabe como obter mensagens de e para o seu contato, mesmo a grandes distâncias; você conhece os mensageiros locais, líderes corruptos de caravanas e marinheiros decadentes que podem levar mensagens para você. Você pode mover informações secretas ou bens roubados através de seu contato em troca de dinheiro ou outras informações que você procura.
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	PELE: 
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	CABELO: 
	HISTÓRIA DO PERSONAGEM: A cidade de Phandalin está construída sobre as ruínas de um assentamento mais antigo, vago durante cinco séculos até que alguns colonos resistentes começaram a reconstruí-lo há alguns anos. Atraídos por histórias de ouro e platina nas proximidades da colina, você veio para Phandalin também, não para ganhar a vida, mas para furtar aqueles que ficaram ricos. Você se juntou a um bando que se autodenomina os Redbrands e obteve uma quantidade considerável de moedas como ladrão, executor, ou receptador.   Mas você deve ter feito um inimigo entre os seus companheiros Redbrands. Alguém que te moldou. Nas palavras dessa pessoa, o chefe dos Redbrands, um mago chamado Glasstaff, tentou fazer com que você fosse assassinado. Você escapou, quase morto e agradecendo a Tymora, a deusa da boa sorte, pela sua sorte. Você fugiu de Phandalin, quase sem dinheiro e apenas com as ferramentas do seu ofício para identificá-lo.   Meta pessoal: Ter a sua Vingança. Alguém dos Redbrands quase te matou e certamente você quer saber quem foi. E então você gostaria de ter a sua vingança, do seu executor, de Glasstaff, talvez de todos os Redbrands. E você só tem uma dica que pode ajudá-lo: alguém chamado Halia Thornton também teve que sair para os Redbrands. Ela mora em Phandalin, o que significa ter que mostrar o seu rosto para os Redbrands, que ainda querem você morto.    Tendência: Neutro. Você tende a fazer o que parece melhor no momento. Claro, você já fez coisas que não se orgulha e você não está pessoalmente empenhado em tornar o mundo um lugar melhor. Mas você não tem interesse em causar sofrimento ou tornar as coisas piores do que já são.
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