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Opis: 
Rozegraj każdą przygodę, jaką sobie wymarzysz. 

Doświadcz dreszczyków emocji dostarczanych przez każdy szlagierowy film 
akcji. Przeżyj budzące niepokój sceny z pasjonującej strzelanki z 

perspektywy pierwszej osoby. Wykorzystaj każdy ładunek wybuchowy, o 
którym słyszałeś. W tej książce odkryjesz wszystko, czego potrzebujesz do 
wykreowania pełnego życia świata współczesnych kampanii, w których wraz z 

przyjaciółmi rozegrasz filmowe przygody, wcielając się w dynamicznych 
bohaterów stawiających czoło przerażającym niebezpieczeństwom. 

 
Info : 

Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić 

polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne 
podręczniki dla naszej przyjemności. 

 
Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które mają tylko 

książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe podręczniki, są chętne 
do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, a także wspomogą Nas dotacją. 
Jeśli jesteś jedną z takich osób, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
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