
              

           New RPG Order 

 
                                  Prezentuje 

 

  D&D 3.5 Zapomniane Krainy – Podmrok 
 
 

 
 

 
Informacje o Release’ie : 
Źródło........................: lendir 

Skan...........................: harfista 
Edycja/składanie......: harfista 
Liczba stron......................: 193 
Rozdzielczość...: 1600x2192 

Wydawnictwo...................: ISA 
Format..............................: pdf 
Rok wydania...................: 2007 
Data release’u...: 2007.10.27 

 
Opis: 

Nieprzeniknione ciemności Podmroku zrodziły więcej legend i 
lęków niż jakikolwiek inny region Faerunu. W świecie 

pozbawionym światła od niebezpieczeństw nieokiełznanej dziczy 
gorsze są tylko zagrożenia czyhające w osiedlach ras takich jak 

abolethy, illithidzi, duergarowie i drowy. Zbadajcie labirynty 
tuneli i niekończących się jaskiń krain poniżej. Poznajecie 
mieszkańców i groźby jednego z najciekawszych i najmniej 
gościnnych regionów świata gry ZAPOMNIANYCH KRAIN. 

 
 

Info : 
Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy 
zarobićpolskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać 

kolejnepodręczniki dla naszej przyjemności. 
Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które 

mają tylko książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe 
podręczniki, są chętne do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, 
a także wspomogą Nas dotacją. Jeśli jesteś jedną z takich osób, 

napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
!


































































































































































































































































































































































































	iNFO New RPG Order
	Przednia okładka
	Tylnia okładka
	Spis treści
	Wstęp
	Jak korzystać z książki
	Czego potrzeba do gry

	Rozdział 1: Rasy 
	Chityniaki
	Chytraki
	Drowy
	Duergarowie 
	Grimlokowie
	Kuo-Toa
	Podziemni Imaskari
	Svirfnebliny
	Zmierzchowcy 
	Inne rasy postaci
	Wiek, wzrost i waga 

	Rozdział 2:Regiony i Atuty 
	Regiony postaci
	Atuty postaci

	Rozdział 3: Klasy Prestiżowe 
	Arachnomanta
	Bicz Morskiej Matki
	Biegły Przewodnik
	Hodowca Robactwa
	Illithidzki Trener Ciała
	Imaskaryjski Mściciel
	Inkwizytor Tonącej Bogini
	Mistrz Jaskiń
	Rzeźbiarz Cieni 
	Sędzia Drowów
	Sieciowiec z Yatchol

	Rozdział 4: Magia i Czary
	Wiedza tajemna Podmroku
	Nowe domeny
	Nowe czary

	Rozdział 5: Ekwipunek i Magiczne Przedmioty
	Ekwipunek poszukiwaczy przygód
	Przedmioty magiczne

	Rozdział 6: Potwory
	Anihilator
	Bafitaur
	Czatownik
	Glour
	Kamienny Latacz
	Kuo-Toa Lewiatan
	Lit
	 Maur
	Mineralny Wojownik
	Ogromna Larwa
	Ogromny Karaluch
	Pajęcze Stworzenie
	Podziemna Płaszczka
	Półillithid
	Przejmująca Groza 
	Smoczysko Portali
	Stworzenie naznaczone faerzress
	Stworzenie-kameleon
	Wiekowy Mózg
	Wszechpożerający Głód

	Rozdział 7: Wędrówki po Podmroku
	Geologia i środowisko
	Środowisko podmroku
	Zwiedzanie jaskiń
	Tabele spotkań w podmroku
	Podmrok dla początkujących

	Rozdział 8: Geografia
	Rozdział 9: Przygody w Podmroku
	Przygody w Podmroku
	Miejsca przygód





