






á mais de dUal déradas os Role Playing Games, 011 Jogos 
de Rtpreselllafão, vêm seduziudo afrmlllreiros pelo ,mmdo 
todo. Como uma f.'e-rdadeira febre, os RPGs se espalhara11l 
e já conquistara11l 10 milhões de fiéis jogad()Tes e11l dezenas 
de países. 

Mas o que será que esses RPGs lêm de tão fascinmJle para 
atrair e co,uptislar tanlas pessoas? 

Cmdrios desIJl11Ibra1ltes, mundos inteiros explorátJeis 'lOS mínimos detalhes, 
bra'l'm heróis, magos poderosos, tesouros blimaginátJeÍ5. I nstigaIJles I1listérios, 
dragões aS$1Istat/()Tes, infinitos poderes mágicos. A emoção de sentir o perigo 
espreita'ldo a cada cun'a e o prazer de superar cada desafW ... 

Todos esses elemefllm fazem do mJÍtJtrSo do RPG algo fa'l/ás/iro e ,mlÍlo 
alraenle. Alas, todm eles 'Ião passam de lIzeroS acessórios girando em 10nlo de 
lima peça fimdametltal, se111 a qllal eHe Imirmo inteiro se tra'lSforma nllm 
pobre palco 1razia. 
No refllro de Irldo está faCe Esta é a essb~cia e o 1'erdadeiro fascínio do RPG. 
liKê é quem explora as inconttÍf'e1s POJSibifidudes da falltaria e da ar:mlura. 
Ivcê tem o poder de mudar o TIImo da história, criar "OtraS realidades, ganhar 
forlulIa, sabedoria, poder .. , ~ix"ê é o dOllo de todas as conquistas! 

No RPG, Slla a/llafão é Ião ilimitada qllan/o o cmário em qlle !'Olé a/lia. 

Afi'Ia/, não há h'miles para os horizontes da imaginafão ... 
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A TSR, a mawr empreJa do mundo no mercado de jogos de representação, 
nes$tJ vinle a'los desenvolveu centenas de jogos t cttlários para aventuras. 
Desde o princípio estes cenários se desdobravam enlre masmorras e catacumbaJ 
sombrias, abrigando sempre re~zenleJ e pertJmos dragóts. 
A mJlufão das rtgras e a liberdade de criafão fr:wam dando cada vez mais 
vidA aos ambimles de jogo e aCAbarAm criAna() verdadeiros mu"d()s de 
fantasia. 

Mund()f que agora a AbrilJovem Iraz para O Brasil, através do lanfamento 
de sua ü"ha Advanced Dungeons & Dragons} a vmão mais evoluída e 
difundida do RPG. 
Os produtos que mais fazem sucesso no exterior, .aqueles que já viraram matlia 
tIOS Estadof Unidos e na Europa, chegam aqui para ficar. 

Agora você também vai poder conhecer este univmo msligante e 
mergulbar de cabtfa numa aventura fem fim. 
Bem·vindo rU)S mundos do RPG. 



o Poder da Magia 
Cards quI' jogilm com ii sua imaginação! 

Pril voeI! colccionar, jog<n I' se lon\,H 
Ill.mbém um ii /ande conquis1ador d('~s(', 

mundos irnagllMlios. Disponível em 
cmb."\la'lens com 15 ou 110 unidadC!~ 

Á5 mais maravilhosas ilustraçôes 
colondas e Iodas as informaçÕf'.s 

sobre os mundos, reinos e 
personagens do unjv('(so 

Advanced Dungcons & Oragons. 
Em 4 edições magníficas 

com acabamento de luxo 

GRÁTIS em cada edição 
S5 cards SPEllFIRE! 
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Uvros de bolso baseados cm 
empolgantes jogos de RPG. 
I\esta colcção, quem decide 
os rumos da avenlura é VOC~, 
4 edições . 

Um épico de fantasia' 
Trilogia que narra a saga de um mundo 
esquecido por deuses que, de repenlc, 

Ictornam dando inicio a um connilo 
que vai fazer com que nada mais 

neste lugar seja como antes . 
Livros de bolso, cm 3 ediçôes . 



A REVISTA 
BRASILEIRA 
DORPG 

Uma publicaçáo mensal 
totalmente dedicada ao 
universo dos jogos de 
representaçào. 

-
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• - 64 páginas com ( 
~ matérias e 

reportagens sobre 
RPG. e também sobre 

assuntos de interesse para "'l 
os jogadores, como ficção científica, 

cinema. literatura. quadrinhos e muito mais . 

• 
Toda edição da Dragon Magazine tem um brinde 

para o leitor e um sensacional pôsfer gigante colorido. .. 
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Um conjunto completo para o iniciante conhecer 
o processo básico de jogo, o ambiente das 
masmorras e mansões, as classes de 
personagens. o uso das armas. 
combales e magias. 
Um lançamento para 
desmistificar o RPCi. 

À venda em 2 kits. 

GRÁns 
Um CD de áudio pura aumentar 
o climo de emOfão e ouenturo 
de cada partida! 
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COLEÇÃO .... 

RANDES 

LIVRO DO JOGADOR 
As regras e todas as inrormações sobre 

o RPG e como jogá-lo. 
Textos de fácil c:oll"lprcensão, 
complementados por tabelas 

e gravuras explicativas. 
Tudo pra você ficar fera! 

LIVRO DOS MONSTROS 
Mais de 400 c riaturas criadas ou adaptadas, 

a partir de diversas mitologias. 
para os jogos de AQ&O. 

Dados sobre habitat, dieta, organização 
social, tesouros CJue possuem, tendências ... 

lUdo detalhado fIO máximo. 

LIVRO DO MF.STRE 
Regras complementares, dica!; e informações 
para quem já é Mestre de RPG ou quer ser. 
Um guia completo para a criaçiio 
de personagens, contexto histórico para as 
aventuras, uso de objetos mágicos 
e muito mais! 
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kARAM EIKOS 'M 

Terra de Aventura 
Korvmetlw$ é um reino onde as tr.unas e enredos 
são mais simples, ideais para togadore5 e meslres 
de pouca ou nenhuma experiência. 
No Guia do üpl0f3dor, que acompanha o 
conjunto. informações sobre quem é quem, 
onde vivem, o que produzem e 
o que é Karameiltos . 
À vcnd;, 

em 2 kitli . 

GRÁus 
1 CDlh áudio 

As carIes e barões, 
os escudos e lanças. 

Por sua honra e /leio Rei, .. 
A Aventura o aguarda! 

NIGHT Of THE VAMPIRE • 
A Noite do Vampiro 

Avel1lura jlilra iniciantes, com um vampiro e vários 
.seres malignos. Todos os t.Ietlllhes cio castelo onde 

a trama se desenrola e as informaçõcs 

-

necessári.ls aos Jogadores 
se encontram 

no livro, mapa e folhetos 
que compõem o kil. 

GRAus 
,?~~ ... ..:1 CD de áudio 



OS REINOS ESQUECIDOS 

A magia está no ar, os desafios estõo por Ioda a parre. 
Nada e Mo simples quanto parece. 

Existe um equilíbrio e ele deve ser mantido ... 

A RuíNA DE DAGGERDALE 
Uma aventura no condado 
mais próximo a Shadowdale, 
também detalhado no conjunto 
Cenário de Comp un ha. 
Um panorama politico da região 
e mais informaçóes para se 
jogar uma emocionante aventura! 
A capa do livro transforma-se 
numa divisória extra 
para o Mestre. 

CENÁRIO DE CAMPANHA 
O primeiro 'mundo· de fanlasia 

a ser lançado no Brasil. O maior, 
mais detalhado, completo e 

mais vendido do planeta. 
2 edições com lodo o material 

para se criar uma campanha 
de RPG. Enredos, história e 

mitologias. personagens famosos, 
descrição de personalidade, _ 

... -.~ha~bi1ldades e itens mágicos 
heróis e vilões. 

• 

• 



AS RuiNAs DE 
UNDERMOUNTAIN 
Um sup\emento para o 
mundo de Forgolten R"illm~. 

Conjunto completo em 2 ediçõcs, 
~om 10<10 O malerial para 
se jogar uma campanha. 
E mais: um livre 10. com novos 
monstros e criaturas, e cartões 
com referências rápidas 
para o Mestre dominar os 
túneis e salões sublcmineos 
desta masmorra. 

Né/)()(Js .. pesadelos ... 
Quando UO(;~ cllesar, irá lellfar de wdo para l,o/tar, 
Nada pode ser (aO assostudu~! 

Conjunte'! cm 2 kits. 
contendo o cenário 
completo paTa aventuras 
de terror gótico. 
Para )ogadorc.s ml",,,;,-n ',,:, 

NtvoAS DO TERROR 




