
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Code of Conduct 
 

Be Inclusive, Fun, and Safe! 
D&D Adventurers League is dedicated to fostering a diverse community that is inclusive, fun, and safe 
for all participants. Players, Dungeon Masters, and organizers are expected to adhere to this Code of 
Conduct to promote the enjoyment and safety of others at any event.

 

Create an Inclusive Environment 
• All participants should feel welcome 

and comfortable. 
• Share the spotlight - there’s room 

enough for everyone! 
• Keep the language and themes family-

friendly.

Keep it Fun
• Give your fellow players and your DM 

your full attention.
• Know your rules and trust the DM to 

handle the rest. Let the game progress 
and save the rules discussions for 
after the game.

• Cooperation is key.

Safety is Everyone’s Responsibility
• Antagonizing, harassing, and stealing 

from players or DMs is grounds for 
immediate removal from the game, 
event, and possibly even the 
premises. Serious infractions may be 
escalated as the law allows.

• Speak up if there's an issue. Talk to 
the other person if you can, the 
Dungeon Master, or the event 
organizer.

• If you're hampering someone's ability 
to enjoy the game with your out-of-
game actions, you can expect to be 
out of the game.

Where friendships are forged at the table
 

Codice di Condotta

LE AMICIZIE NASCONO AL TAVOLO

Diventare un Organizzatore di Eventi
La D&D Adventurers League si dedica a creare una comunità variegata che sia aperta, divertente e sicura per tutti i 
partecipanti. Ci si aspetta che giocatori, Dungeon Master e organizzatori aderiscano a questo codice di condotta per 
promuovere il divertimento e la sicurezza altrui durante tutti gli eventi.

Avventure Introduttive (DDAI)
•	 Tutti i partecipanti dovrebbero sentirsi benvenuti e 

a proprio agio.

•	 Condividere il palcoscenico.  
C’è posto per tutti!

•	 Mantenere temi e linguaggio adatti a tutte le età. 

Divertire
•	 Dedicare la propria assoluta attenzione agli altri 

giocatori e al DM.

•	 Conoscere le regole e fidarsi del DM per tutto il 
resto. Il gioco deve proseguire senza intoppi e le 
discussioni possono essere risolte alla fine.

•	 La cooperazione è la chiave.

La Sicurezza è Responsabilità di Tutti
•	 Provocare, insultare o derubare altri giocatori o DM 

porta all’immediata espulsione dalla partita, ed 
eventualmente dal luogo dove si gioca. Le infrazioni 
più gravi saranno perseguite a norma di legge.

•	 Se c’è un problema è necessario parlarne con gli 
altri presenti, il DM o gli organizzatori.

•	 Se qualcuno rovina il divertimento altrui con le 
proprie azioni fuori gioco sarà espulso dalla partita.


