
INANIMIS’ GUIDE TO 
VAMPIRISM

Player Character Vampire Traits
and ways to implement Vampirism to your Campaign

http://bit.ly/Inanimis


�
��������	�
 �������	�
��	���� ������������	��� �
����	�������������� ��

http://bit.ly/Inanimis


���������	��
��������	���������������������������������
����������������������������� ��!��"��#���$��%�&�������&��'�����'������&�����"���'������	����(���'����)���'�������������������������������������'*�����������������������*��(��������������������%���������������������������������������������*�'������+�����*����*��������������������*��(����%�������������������!�����������������������+,���������������������*����'���������*��!��������-������������������������������*�+���!�������'*��������'��'��������'�������������������������-��%�*������������������������$����-����'�������.������-���������������������������������������+�/0123���������������������))��� ��4�.�515��
��������6718591515�����+�&��'��*�'����$!�#��$�������
'������94��*����:2��0711������������#+�
�����������$!#��$����'������;�,����<'��������*%��!� ��%���.$������&�������.���422�2�,���=+

http://bit.ly/Inanimis
http://bit.ly/Inanimis
http://www.dmsguild.com/product/236953/Inanimis-Guide-to-Lycanthropy
http://www.dmsguild.com/product/236953/Inanimis-Guide-to-Lycanthropy

	Cover
	Becoming a Vampire
	Traits of a Vampire
	Removing Vampirism
	Optional Rules
	Cost of High Vampirism
	Final Word

