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Adaptation Sheet “A Snake in the Grass”

Introduction 

A Snake in the Grass is an adaptable scenario for Living Greyhawk campaign, which means that details of the scenario are changed to better fit the region of Sunndi. You should read the main scenario, before this adaptation sheet. If you still have questions left after having read both the scenario and this sheet, contact the Triad of Sunndi. 

The scenario takes place in and near New Keep, the second largest city of Sunndi, in the County of Pelsand. 

It blocks the entry to the Adder’s Pass, a twisting road that leads through the Hollow Highlands to what was formerly Idee.

A description of New Keep is given at the end of this adaptation sheet. 

On the Bandits

New Keep’s bandit problem is a well known problem, that has even reached Pitchfield. The bandits are targeting everyone, but especially farmers bringing their harvests to town, as these souls do not generally have the money to arrange guards. They have even gone so far as to plunder a few outlying farms. 

New Keep responded to the farmers troubles by creating an agency, called “The Union of Traders for the Benefit of the People of Pelsand”, also known as  “The Benefit”. This organization, headed by representatives of  the merchants, government, and the local nobles, buys the farmers grain and takes care of the transport for resale. The  Benefit has the support of the New Keep guards, as well as hired muscle, and their well armed transports have not yet been attacked. Still, not all farmers are willing to accept the low price The Benefit pays them, and they still fall to the attacks of the bandits. 

[ The bandits are actually ‘hired’ by the same master as Meladrin. Only Corsten and Meladrin know this. ]

Meladrin and the Benefit

Meladrin was originally an important force behind the New Keep Merchant guild. He was praised for his ability to unite the members, including the rivaling Houses of Darmen and Roxx. A few months ago, he was offered to represent the mechant’s guild when the Benefit was founded. With the function of  Senior Administrator he only answers to Chairman Huelyn  (a minor noble) and  the Benefit’s treasurer, Lady Councelor Elyda Velsher (who also has a seat in the city counsel).

Meladrin reports to Clynus Archery, a human noble who lost his land after Sunndi became a kingdom. Clynus does not live in New Keep. 

Meladrin knows Clynus is part of a underground organization that is active in Sunndi. He does not know the details of this group, but believes that he is spying for Ahlissa. All he has is an emblem that is used to signal between members : a small wooden broche with a crying sun. 

Meladrin lives in the Merchant Quarters district, two blocks from the Benefit’s Headquarters.

Relmar

Before his troubles, Relmar worked for the government, as an administrating cleric for the government’s treasury that is headed by Lady Councelor Elyda Velsher. His direct superior is Bendun Walsh, a old thin man who is a mathematical genius.

Relmar first got suspicious of Malendril when he found several money transfers that had gone from the city’s treasury to the Benefit but that had not been properly accounted for (Malndril, who had used the Benefit’s money for bribing, later covered it up with money of his own).

 Relmar house is in the Commoners district.

The Bobcats/Poor District

Use the bobcats as described.

They reside in the Shards, an area of New Keep where houses have been build along the slopes of the hill that hold the ruins of Pelor’s Hold.

The tavern where the party is send is called the Count’an Coin. It is a bit less shabby than it surrounding buildings and has a board above the door depicting, in peeling paint, a man holding up a coin.

New Keep

De plaats waar New Keep nu ligt we oorspronkelijk de plek van Pelor's Hold, een torenkasteel (castle tower) die gebouwd was door Lord Merinious Darmen of Aerdy, toen Sunndie nog een deel was van het grote Koninkrijk. Pelor's Hold stond op een strategische heuvel die een deel van de Adder Pass domineerde (de pas die naar Naery leidde, zo genoemd omdat het kronkelt als een slang).

Merinious was een aanhanger van Pelor en had een voorliefde voor kunst en de bardische tradities. Hij had, helaas, geen talent in die zaken. Hij compenseerde zijn falen op persoonlijk gebied door gul te doneren aan de bardische groepen in Sunndi. Een groot deel ervan ging in de constructie van een toren van glas, die zijn kasteelwoning domineerde en het de naam Kristallen Kasteel ('Crystal Castle') gaf.

Een ander aanzienlijke som ging op in de constrcutie van de Bard's Hall, een paar mijl ten westen van het kasteel. In latere tijden werd dit de Queen's Hall, toen de bardische gildes zich definitief vestigden in Pitchfield. Toen Merinious overleed werd het kasteel door Merinious vrouw (Arynne Donner) en haar familie betrokken. kort daarna braken de problemen uit toen Sunndi zich bij de Iron League voegde.

Crystal Castle was een lust voor het oog, maar faalde in zijn defensieve capaciteiten. Het kasteel werd meerdere keer ver- en heroverd. De laatste keer was kort voor het bestand van Greyhawk, toen Crystal castle en het nabijgelegen Pelor's Haven werden bezet door de legers van het Grote Koninkrijk, die de plaatselijke regent, Donner en zijn familie, onder husiarrest hadden geplaatst wegens sympathien met Sunndi.

In een poging om te voorkomen dat het fort opnieuw gebruikt zou worden tegen de legers van het Grote Koninkrijk, plaaste de magier Eberhast een magische val. Toen de Sunndi rebellen de toren binnentraden, ging een delayed blast fireball af. De ontploffing was in de de verste verte te horen. Er waren tientallen doden en gewonden, vooral van de rondvliegende scherven van de kristallen toren. Donner's vrouw, een nicht van Hazendel, stierf aan een glasscherf die haar in haar hals raakte. Donner schreeuwde om wraak, en keerde zich voorgoed af van het Grote Koninkrijk. Met New Keep heroverd, en dit keer de nobelen aan hun zij, werd Pelor's Sands (Pelsand) een belangrijke strategische partner in de vorming van het koninkrijk van Sunndi.

Het kasteel zelf werd niet herbouwd. De resten staan er nog steeds en worden aangeduid als de Scherven (The Shards).

In plaats daarvan besloot Donner tot de bouw van een nieuw fort, alsmede een garnizoenstad die de legers van Sunndi zou kunnen herbergen tegen invaders.

De stad werd gebouwd op de plek van Pelor's Haven, en werd hernoemd naar New Keep (sommige ouderen noemen de stad Pelor's Keep, naar de nieuwe burcht).

De stad groeide snel, mede doort inspanningen van de dwergen en gnomes van de Hollow Highlands, die veel baat hebben bij een ondersteunend fort voor de bewaking van de pas, en een ingenieurs team uit de Glorioles, die momenteel de laatste hand leggen aan de fortificatie van de stad en de nieuwe keep.

New Keep bestaat nu uit 55% uit humans, 30% dwergen, 12% gnomes, en 3% overigen (voornamelijk halflings). Er komen weinig elven voor, hoewel Donner's zoon een half-elf is.

New Keep is deel van Pelsand en valt dus eigenlijk onder Donner. Het stad heeft echter op aandringen van Pitchfield een eigen, onafhankelijk bestuur, dat bestaat uit twaalf kiesmannen, die worden gekozen uit en door de verschillende gildes in de stad.

Het bestuur wordt geleid door de burgemeester (the mayor) wordt aangesteld door Donner, wat hem alsnog enige - indirecte - invloed geeft. 

Het leger dat gestationeerd is valt onder Sunndi en dus onder Hazendel. De huidige commandant is Kayn, Donner's zoon.

Newkeep is opgedeeld in de volgende wijken: Commoners, Garrison East, Garrison South, Gate, Government Squares, Market, Merchant Quarters, North Hill (mostly dwarves), Noble district, The Shards, Temple, Park.

De belangrijkste plekken in New Keep zijn Pelor's Keep (de burcht van Donner, Government squares), de Dome (temple of Pelor, Temple), de markt, The Benefit (een merchant hall, Merchant Quarters) en de Queen's Halls (Park). 

Er is geen grote tempel van Trithereon, well een shrine. Trithereon is minder populair in New Keep zelf aangezien de stad meer 'lawful' is dan Pitchfield (buiten New Keep is een ander verhaal). Er is wel een tempel van Norebo (The Big Gamble, in Commoners). 

Newkeep heeft drie entrees: een goedbewaakte poort naar hetw esten (de pas), een grote pport naar de weg naar Newkeep, en een kleine poort naar het noorden, waar een aantal dwerhgen en gnomes buiten de stadsmuren leven.

Buiten de stad liggen Adder's Brood (een armen wijk), Barcious' Mill (watermolen met omwonenden, aan de Pawluck River), en de Shrine of The Ruby Heart (temple of Ulaa, aan  noordwest kant van New Keep)
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